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มคอ.3 รายละเอียดของรายวิชา
รหัสวิชา 04-500-101  ชื่อวิชา การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Computer Programming)
หลักสูตร วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟ้า
หมวดวิชาเฉพาะ  กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพ  


ผู้รับผิดชอบรายวิชา นายขยัน เรียนดี
สาขา วิศวกรรมไฟฟ้า
คณะวิศวกรรมศาสตร์  

สารบัญ
	
	
	หน้า

	หมวดที่ 1
	ข้อมูลทั่วไป
	1

	หมวดที่ 2
	จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์
	2

	หมวดที่ 3
	ลักษณะและการดำเนินการ
	2

	หมวดที่ 4
	การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
	3

	หมวดที่ 5
	แผนการสอนและการประเมินผล
	6

	หมวดที่ 6
	ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
	9

	หมวดที่ 7
	การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
	10


รายละเอียดของรายวิชา

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย
วิทยาเขต / คณะ / สาขา
คณะวิศวกรรมศาสตร์  สาขาวิศวกรรมไฟฟ้า
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
1.  รหัสและชื่อวิชา

04-500-101 
การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
Computer Programming

2.  จำนวนหน่วยกิต

3 หน่วยกิต  3(2-3-5)
3.  หลักสูตรและกลุ่ม (กลุ่มความรู้/กลุ่มทักษะ/กลุ่มวิชา/วิชาเลือกเสรี)



หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต   สาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟ้า



หมวดวิชาเฉพาะ

กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพ  
4.  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน
อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 
อาจารย์ขยัน  เรียนดี 

โทรศัพท์ 080-1234567
อาจารย์ผู้สอน


อาจารย์ขยัน  เรียนดี 

โทรศัพท์ 080-1234567





อาจารย์อุดม  อุตสาหะ   

โทรศัพท์ 081-1234567




อาจารย์ประจำคณะวิศวกรรมศาสตร์
5.  ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน

ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2556 / ชั้นปีที่ 1 
6.  รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  (Pre-requisite)

ไม่มี
7.  รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน  (Co-requisite)


ไม่มี
8.  สถานที่เรียน

คณะวิศวกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย
9.  วันที่จัดทำหรือปรับปรุง มคอ.3 รายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด

วันที่ 19 พฤษภาคม 2555
หมวดที่ 2  จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์
1.  จุดมุ่งหมายของรายวิชา

1.1 มีความเข้าใจแนวคิดและองค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ การอันตรกิริยาระหว่างฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ และการประมวลผลข้อมูลทางอิเล็กทรอนิกส์
1.2 มีความเข้าใจวิธีการออกแบบและพัฒนาโปรแกรม การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาระดับสูง
1.3 เป็นนักเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีคุณภาพตรงกับความต้องการของตลาดแรงงาน
2.  วัตถุประสงค์ในการพัฒนา / ปรับปรุงรายวิชา

เพื่อให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของรายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะ กลุ่มวิชาชีพบังคับ ตามที่มหาวิทยาลัยกำหนดและสอดคล้องกับประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติพ.ศ. 2552 โดยเน้นให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ และประยุกต์ความรู้ทางวิศวกรรมศาสตร์ที่ได้รับไปใช้ให้เกิดประโยชน์ได้
หมวดที่ 3  ลักษณะและการดำเนินการ
1.  คำอธิบายรายวิชา
แนวคิดและองค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์  การอันตรกิริยาระหว่างฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์  การประมวลผลข้อมูลทางอิเล็กทรอนิกส์  วิธีการออกแบบและพัฒนาโปรแกรม  การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาระดับสูง  การประยุกต์ใช้โปรแกรมด้วยภาษาระดับสูง  การประยุกต์ใช้โปรแกรมสำเร็จรูปทางวิศวกรรม และการฝึกปฏิบัติ

Concept and components of computer systems; the interaction between hardware and software; electronic data processing; how to design and program development; high-level programming language; application of high-level language programming; the application of software engineering; and practice
2.  จำนวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 
	ทฤษฎี
	ปฏิบัติ
	การศึกษาด้วยตนเอง
	สอนเสริม

	30 ชั่วโมง
	45 ชั่วโมง
	75 ชั่วโมง
	ไม่มี


3.  จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล
- ชั่วโมงการสอน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์   
- อาจารย์จัดเวลาให้คำปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่มตามความต้องการ 1 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

- อาจารย์ประจำรายวิชา ประกาศเวลาและการให้คำปรึกษาผ่านเว็บไซต์ 
4.  แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา 
    (Curriculum Mapping)
	1. คุณธรรม จริยธรรม
	2. ความรู้
	3. ทักษะทางปัญญา
	4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	6. ทักษะพิสัย
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ความรับผิดชอบหลัก ความรับผิดชอบรอง
5.  แผน การบูรณาการ โครงการบริการวิชาการกับการเรียนการสอน (ถ้ามี)

    (บูรณาการ คือ กิจกรรมการเรียนการสอน ที่ดำเนินการ ก่อนหรือพร้อม กับการดำเนินโครงการบริการวิชาการ 
	ข้อมูลโครงการบริการวิชาการ
	รายละเอียดแผนการบูรณาการ

	1.ชื่อโครงการ: ............................................... ......................................................................
2.วันที่ดำเนินโครงการ: ...................................

	1. ประเด็นที่นำมาบูรณาการ: ...........................................
2. หัวข้อที่สอน/กิจกรรมที่สอน/ประเด็นเรื่อง: ...................
........................................................................................

........................................................................................

3. รายละเอียด: ................................................................
........................................................................................

........................................................................................

........................................................................................

4. รายชื่อผู้สอน: ................................................................
5.สัปดาห์ที่สอน: ................................................................


6.  แผน การนำความรู้และประสบการณ์จากโครงการบริการวิชาการมาพัฒนาการเรียนการสอน (ถ้ามี)

     (พัฒนา คือ กิจกรรมการเรียนการสอนและการวิจัยที่ดำเนินการ หลัง จากการดำเนินโครงการบริการวิชาการเสร็จสิ้นแล้ว และเสร็จสิ้นภายในปีการศึกษานั้น)
	ข้อมูลโครงการบริการวิชาการ
	รายละเอียดแผน การพัฒนาการเรียนการสอน

	1. ชื่อโครงการ: ............................................... ........................................................................
2.วันดำเนินโครงการ :...................................
3.ผลการประเมิน :
ประเด็น
ร้อยละ
1.ด้านความพึงพอใจ
...........
2.ด้านความรู้ความเข้าใจ
...........
3.ด้านการนำความรู้และประสบการณ์ไปใช้ประโยชน์
...........

	1.ประเด็นที่นำมาพัฒนาการเรียนการสอน: ...................
........................................................................................

........................................................................................

2.หัวข้อที่สอน/กิจกรรมที่สอน/ประเด็นเรื่อง: ...................
........................................................................................

........................................................................................

3.รายละเอียด: ................................................................
........................................................................................

........................................................................................

........................................................................................

........................................................................................

4.รายชื่อผู้สอน: ..............................................................
5.สัปดาห์ที่สอน: ................................................................


หมวดที่ 4  การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา
1.  คุณธรรม จริยธรรม

1.1 คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนา
1.1.1 เข้าใจและซาบซึ้งในวัฒนธรรมไทย ตระหนักในคุณค่าของระบบคุณธรรม จริยธรรมเสียสละและซื่อสัตย์สุจริต
1.1.2 มีวินัย ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่างๆ ขององค์กรและสังคม
1.1.3 มีภาวะความเป็นผู้นำและผู้ตาม สามารถทำงานเป็นหมู่คณะ สามารถแก้ไขข้อขัดแย้งตามลำดับความสำคัญ เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่นรวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์
1.2 วิธีสอน



1.2.1 สอดแทรกเรื่องคุณธรรม จริยธรรม และการทำงานเป็นทีม ในการสอน



1.2.2 กำหนดเข้าชั้นเรียนให้ตรงเวลา การส่งงาน การแต่งกายตามระเบียบ

1.3 วิธีการประเมินผล


1.3.1 จำนวนการแต่งกายถูกตามกฎระเบียบและข้อบังคับ
1.3.2 จำนวนการเข้าเรียน และส่งงานที่ได้รับมอบหมายตามขอบเขตที่ให้และตรงเวลา
2.  ความรู้

2.1 ความรู้ที่ต้องได้รับ
2.1.1 มีความรู้และความเข้าใจในทางคณิตศาสตร์พื้นฐาน วิทยาศาสตร์พื้นฐาน วิศวกรรมพื้นฐาน และเศรษฐศาสตร์ เพื่อประยุกต์ใช้กับงานทางด้านวิศวกรรมศาสตร์ที่เกี่ยวข้องและการสร้างนวัตกรรมทางเทคโนโลยี
2.1.2 มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการที่สำคัญ ทั้งในเชิงทฤษฎีและปฏิบัติในเนื้อหาของสาขาวิชาเฉพาะด้านทางวิศวกรรม
2.1.3 สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง
2.1.4 สามารถวิเคราะห์และแก้ไขปัญหา ด้วยวิธีที่เหมาะสม รวมถึงการประยุกต์ใช้เครื่องมือที่เหมาะสม อาทิ โปรแกรมคอมพิวเตอร์เป็นต้น
2.1.5 สามารถใช้ความรู้และทักษะในสาขาวิชาของตน ในการประยุกต์แก้ไขปัญหาในงานจริงได้

2.2 วิธีสอน

   
2.2.1 บรรยาย อภิปราย ความรู้ ความเกี่ยวข้องการสร้างนวัตกรรมเทคโนโลยีทางซอฟต์แว


2.2.2 ใบงานการประยุกต์ด้านวิศวกรรมและพื้นฐานทางวิทยาศาสตร์


2.2.3 โครงงานProblem based learning และเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง

2.3 วิธีการประเมินผล



2.3.1 ทดสอบย่อย สอบกลางภาค สอบปลายภาค



2.3.2 แบ่งคะแนนตามผลสรุปใบงานจากการค้นคว้าข้อมูลที่เกี่ยวข้อง



2.3.3 ผลการสรุปการนำเสนอรายงานกลุ่ม



2.3.4 ความสำเร็จโครงงานที่ได้รับมอบหมาย
3.  ทักษะทางปัญญา

3.1 ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา


3.1.1 มีความคิดอย่างมีวิจารณญาณที่ดี
3.1.2 สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ
3.1.3 สามารถคิด วิเคราะห์ และแก้ไขปัญหาด้านวิศวกรรมได้อย่างมีระบบ รวมถึงการใช้ข้อมูลประกอบการตัดสินใจในการทำงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ
3.1.5 สามารถสืบค้นข้อมูลและแสวงหาความรู้เพิ่มเติมได้ด้วยตนเอง เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตและทันต่อการเปลี่ยนแปลงทางองค์ความรู้และเทคโนโลยีใหม่ๆ

3.2 วิธีการสอน

   
3.2.1 อภิปรายกลุ่ม


3.2.2 วิเคราะห์กรณีศึกษา ในการนำเทคโนโลยีที่ทันสมัยมาใช้ในปัจจุบัน

3.3 วิธีการประเมินผล


3.3.1 พิจารณาผลการอภิปรายกลุ่มย่อย โดยเน้นข้อสอบที่มีการวิเคราะห์สถานการณ์ หรือวิเคราะห์แนวคิดในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ


3.3.2 การตอบคำถามท้ายใบงาน
4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ

4.1  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบที่ต้องการ



4.1.1 สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนที่หลากหลาย และสามารถสนทนาทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถใช้ความรู้ในสาขาวิชาชีพมาสื่อสารต่อสังคมได้ในประเด็นที่เหมาะสม



(4.1.4 รู้จักบทบาทหน้าที่ และความรับผิดชอบในการทำงานตามที่มอบหมาย ทั้งงานบุคคลและงานกลุ่ม สามารถปรับตัวและทำงานร่วมกับผู้อื่นทั้งในฐานะผู้นำและผู้ตามได้อย่างมีประสิทธิภาพสามารถวางตัวได้อย่างเหมาะสมกับความรับผิดชอบ



(4.1.5 มีจิตสำนึกความรับผิดชอบด้านความปลอดภัยในการทำงาน และการรักษาสภาพ แวดล้อมต่อสังคม

4.2 วิธีการสอน



4.2.1 มอบหมายงานแปลความหมายบทความภาษาอังกฤษ



4.2.2 จัดกิจกรรมกลุ่มบรรยายความปลอดภัยในการทำงานและการรักษาสิ่งแวดล้อม

4.3  วิธีการประเมินผล



4.3.1 พิจารณาบทความ สังเกตพฤติกรรมบรรยาย



4.3.2 รายงานที่นำเสนอ พฤติกรรมการทำงานเป็นทีม



4.3.3 คำตอบหลังใบงานการทดลอง
5.  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

5.1 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้องพัฒนา



(5.1.1 มีทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์สำหรับการทำงานที่เกี่ยวข้องกับวิชาชีพได้เป็นอย่างดี



(5.1.3 สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสารที่ทันสมัยได้อย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ



(5.1.4 มีทักษะในการสื่อสารข้อมูลทั้งการพูด การเขียน และการสื่อความหมายโดยใช้สัญลักษณ์



(5.1.5 สามารถใช้เครื่องมือการคำนวณและเครื่องมือทางวิศวกรรม เพื่อประกอบวิชาชีพในสาขาวิชาวิศวกรรมที่เกี่ยวข้องได้

5.2 วิธีการสอน



5.2.1 มอบหมายงานให้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองผ่านสื่อการสอน การเรียนรู้ทางอิเล็กทรอนิกส์



5.2.2 นำเสนอรายการโดยใช้รูปแบบและเทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสม



5.2.3 อธิบายคำสั่งการทำงานโปรแกรมที่ใช้ในการคำนวณทางวิศวกรรม


5.3 วิธีการประเมินผล



5.3.1 การจัดทำรายงาน และนำเสนอด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์



5.3.2 จำนวนการเข้าถึงสืออิเล็กทรอนิกส์และการมีส่วนร่วมในการอภิปรายและวิธีการอภิปราย



5.3.3 คำอธิบายจากคำถามท้ายบท
6 ทักษะพิสัย


6.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัยที่ต้องพัฒนา



 6.1.1 มีทักษะและประยุกต์ใช้เทคโนโลยีได้อย่างมีประสิทธิภาพ และประสิทธิผล






     6.1.2 สามารถใช้ บำรุงรักษา และจัดเก็บ อุปกรณ์ เครื่องมือ ได้อย่างถูกต้อง และปลอดภัย






     6.1.3 มีกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงาน


6.2 วิธีการสอน



6.2.1 สาธิตการใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ รวมทั้งขั้นตอนการปฏิบัติ



6.2.2 มอบหมายงานตามใบฝึกปฏิบัติ



6.2.3 เตรียมใบฝึกปฏิบัติที่ต้องใช้ความรู้ความสามารถเชิงทักษะในการแก้ปัญหาทางวิศวกรรมและการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี


6.3 วิธีการประเมินผล



6.3.1 ประเมินผลจากการสังเกตพฤติกรรมระหว่างการใช้เครื่องมือและอุปกรณ์โดยการบันทึกเป็นระยะๆ



6.3.2 ประเมินผลจากแบบประเมินตนเองและกิจกรรมกลุ่ม


   6.3.3 ประเมินจากผลงานและการนำเสนอผลงาน  
หมวดที่ 5  แผนการสอนและการประเมินผล
1.  แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	จำนวนชั่วโมง
	กิจกรรมการเรียน 
การสอน สื่อที่ใช้(ถ้ามี)
	ผู้สอน

	1
	ทฤษฎี
บทที่ 1 แนะนำเครื่องคอมพิวเตอร์

· คำนิยามและความเป็นมาของคอมพิวเตอร์
· ส่วนประกอบทางด้านฮาร์ดแวร์ ซอฟท์แวร์
· การใช้งานคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศในปัจจุบัน
ปฎิบัติ
· ใบงานที่1.1 ส่วนประกอบคอมพิวเตอร์
	2
3 
	กิจกรรม
- บรรยาย ยกตัวอย่างประกอบ แสดงภาพ
- ตัวอย่างของอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ 
สื่อการสอน
- โปรแกรมนำเสนอ
- ตัวอย่างเครื่องคอมพิวเตอร์สำหรับการเรียนรู้

	อาจารย์ขยัน เรียนดี

	2
	ทฤษฎี
บทที่ 2 องค์ประกอบของโปรแกรม โครงสร้างโปรแกรมตัวแปรและตัวดำเนินการ
· นิพจน์
· การแสดงผลและรับค่า
ปฎิบัติ
- ใบงานที่1.2


	2

3
	กิจกรรม
- บรรยาย ยกตัวอย่างประกอบ
- แบบฝึกหัด ทำโจทย์โปรแกรมทดลองปฏิบัติการจริง 
สื่อการสอน
- โปรแกรมนำเสนอ

	อาจารย์ขยัน เรียนดี

	3
	ทฤษฎี
บทที่ 2 องค์ประกอบของโปรแกรม โครงสร้างโปรแกรมตัวแปรและตัวดำเนินการทางคณิตศาสตร์
· ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม
· ส่วนประกอบพื้นฐานของโปรแกรม
ปฎิบัติ
- ใบงานที่2.1-2.3
	2
3
	กิจกรรม
- บรรยาย ยกตัวอย่างประกอบ
- แบบฝึกหัด ทำโจทย์โปรแกรมทดลองปฏิบัติการจริง 
สื่อการสอน
- โปรแกรมนำเสนอ

	อาจารย์ขยัน เรียนดี

	4
	ทฤษฎี
บทที่ 3 โครงสร้างควบคุมแบบมีเงื่อนไข
· เครื่องหมายที่ใช้ในการเปรียบเทียบ
· เข้าใจการทำงานของคำสั่งแบบทางเลือก ได้แก่ 
  if –else ,switch-case
ปฎิบัติ
- ใบงานที่3.1 - 3.2
	2
3
	กิจกรรม
-บรรยาย ยกตัวอย่างประกอบ 
-แบบฝึกหัด ทำโจทย์โปรแกรม ทดลองปฏิบัติการจริง สรุปผลการทดลอง
สื่อการสอน
- โปรแกรมนำเสนอ

	อาจารย์ขยัน เรียนดี

	5
	ทฤษฎี
บทที่ 3 โครงสร้างควบคุมแบบมีเงื่อนไข (ต่อ)
· เข้าใจการทำงานของคำสั่งแบบทางเลือก ได้แก่ 
  if –else ,switch-case(ต่อ)
ปฎิบัติ
- ใบงานที่3.3 - 3.5
	2

3
	กิจกรรม
-บรรยาย ยกตัวอย่างประกอบ 
-แบบฝึกหัด ทำโจทย์โปรแกรม ทดลองปฏิบัติการจริง สรุปผลการทดลอง
สื่อการสอน
- โปรแกรมนำเสนอ

	อาจารย์ขยัน เรียนดี

	6
	ทฤษฎี
บทที่ 4 โครงสร้างควบคุมแบบวนซ้ำ
· เข้าใจการทำงานของคำสั่งแบบทำซ้ำ ได้แก่

  for , while และ do while
ปฎิบัติ
- ใบงานที่4.1-4.2
	2
3
	กิจกรรม
-บรรยาย ยกตัวอย่างประกอบ 
-แบบฝึกหัด ทำโจทย์โปรแกรม ทดลองปฏิบัติการจริง สรุปผลการทดลอง
-ทดสอบย่อยครั้งที่1
สื่อการสอน
- โปรแกรมนำเสนอ

	อาจารย์ขยัน เรียนดี

	7
	ทฤษฎี
บทที่ 4 โครงสร้างควบคุมแบบวนซ้ำ
· เข้าใจการทำงานของคำสั่งแบบทำซ้ำ ได้แก่

  for , while และ do while(ต่อ)
· สามารถนำคำสั่งต่างๆไปประยุกต์ใช้เพื่อควบคุมการทำงานของโปรแกรมตามที่ต้องการได้
ปฎิบัติ
- ใบงานที่4.3 - 4.5
	2

3
	กิจกรรม
-บรรยาย ยกตัวอย่างประกอบ 
-แบบฝึกหัด ทำโจทย์โปรแกรม ทดลองปฏิบัติการจริง สรุปผลการทดลอง
สื่อการสอน
- โปรแกรมนำเสนอ

	อาจารย์ขยัน เรียนดี

	8
	ทฤษฎี
บทที่ 5 เมท็อดเบื้องต้น 

· ที่มาของฟังก์ชันและสับย่อย
· ฟังก์ชันและสับย่อย คืออะไร
· เรียกใช้งานฟังก์ชันและสับย่อย 

· การรับส่งข้อมูลระหว่างกัน
ปฎิบัติ
- ใบงานที่5.1 - 5.3
	2
3
	กิจกรรม
-บรรยาย ยกตัวอย่างประกอบ 
-แบบฝึกหัด ทำโจทย์โปรแกรม ทดลองปฏิบัติการจริง สรุปผลการทดลอง 
- มอบหมายโครงงานกลุ่ม ส่งก่อนสอบปลายภาค
สื่อการสอน
- โปรแกรมนำเสนอ
	อาจารย์ขยัน เรียนดี

	9
	สอบกลางภาค
	(3)
	
	

	10
	ทฤษฎี
บทที่ 5 เมท็อดเบื้องต้น (ต่อ)
· การประกาศและเรียกใช้เมท็อด
· เมท็อดแบบส่งค่าเข้า
· ข้เมท็อดแบบคืนค่า
ปฎิบัติ
- ใบงานที่5.4-5.6
	2

3

	กิจกรรม
-บรรยาย ยกตัวอย่างประกอบ 
-แบบฝึกหัด ทำโจทย์โปรแกรม ทดลองปฏิบัติการจริง สรุปผลการทดลอง 
สื่อการสอน
- โปรแกรมนำเสนอ
	อาจารย์อุดม อุตสาหะ

	11
	ทฤษฎี
บทที่ 5 ฟังก์ชันสับย่อย (ต่อ) 

· สร้างโปรแกรมเพื่อการรับส่งข้อมูลระหว่างฟังก์ชันและสับย่อย
· สร้างและใช้ฟังก์ชันแบบเรียกตัวเอง (recursion)
ปฎิบัติ
- ใบงานที่5.7
	2
3
	กิจกรรม
-บรรยาย ยกตัวอย่างประกอบ 
-แบบฝึกหัด ทำโจทย์โปรแกรม ทดลองปฏิบัติการจริง สรุปผลการทดลอง 
สื่อการสอน
- โปรแกรมนำเสนอ
	อาจารย์อุดม อุตสาหะ

	12
	ทฤษฎี
บทที่ 6 อาร์เรย์

· นิยามของอาร์เรย์
· ตัวแปรอาร์เรย์ แบบ 1 มิติ

· การเข้าถึงค่าในอาร์เรย์

ปฎิบัติ
· ใบงานที่6.1 - 6.2
	2
3
	กิจกรรม
-บรรยาย ยกตัวอย่างประกอบ 
-แบบฝึกหัด ทำโจทย์โปรแกรม ทดลองปฏิบัติการจริง สรุปผลการทดลอง 
- ทดสอบย่อยครั้งที่ 2

สื่อการสอน
- โปรแกรมนำเสนอ

	อาจารย์อุดม อุตสาหะ

	13
	ทฤษฎี
บทที่ 6 อาร์เรย์

· การรับและแสดงค่าอาร์เรย์

· การให้ค่าเริ่มต้นกับอาร์เรย์
· การส่งผ่านอาร์เรย์ไปยังฟังก์ชัน

ปฎิบัติ
· ใบงานที่6.3 - 6.5
	2
3
	กิจกรรม
-บรรยาย ยกตัวอย่างประกอบ 
-แบบฝึกหัด ทำโจทย์โปรแกรม ทดลองปฏิบัติการจริง สรุปผลการทดลอง 
สื่อการสอน
- โปรแกรมนำเสนอ

	อาจารย์อุดม อุตสาหะ

	14
	ทฤษฎี
บทที่ 7 อาร์เรย์หลายมิติ
· ตัวแปรอาร์เรย์แบบ2มิตกับการออกแบบแมตริกซ์
· การหาขนาดของอาเรย์
· สายตัวอักษร (String)
ปฎิบัติ
· ใบงานทึ่7.1 - 7.5
	2
3
	กิจกรรม
-บรรยาย ยกตัวอย่างประกอบ 
-แบบฝึกหัด ทำโจทย์โปรแกรม ทดลองปฏิบัติการจริง สรุปผลการทดลอง 
สื่อการสอน
- โปรแกรมนำเสนอ

	อาจารย์อุดม อุตสาหะ

	15
	บทที่ 8 การพัฒนาโปรแกรมติดต่อกับผู้ใช้แบบกราฟิก
· หลักการเขียนบน Windows Forms Application
· วิธีการใช้อุปกรณ์ Toolbar เบื่องต้น
ปฎิบัติ
 - ใบงานที่ 8.1 - 8.2
	2
3
	กิจกรรม
-บรรยาย ยกตัวอย่างประกอบ 
-แบบฝึกหัด ทำโจทย์โปรแกรม ทดลองปฏิบัติการจริง
- สรุปผลโครงงานกลุ่ม
สื่อการสอน
- โปรแกรมนำเสนอ
	อาจารย์อุดม อุตสาหะ
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	บทที่ 7 การจัดการด้านภาพ (Image และ Picture)

· Image คืออะไร
· การจัดการลายเส้นและรูปทรง
· การจัดการภาพ
· การประยุกต์ภาพและลายเส้น
ปฎิบัติ
 - ใบงานที่ 9.1 - 9.2
	2
3
	กิจกรรม
-บรรยาย ยกตัวอย่างประกอบ 
-แบบฝึกหัด ทำโจทย์โปรแกรม ทดลองปฏิบัติการจริง
- สรุปผลโครงงานกลุ่ม
สื่อการสอน
- โปรแกรมนำเสนอ
	อาจารย์อุดม อุตสาหะ

	17
	สอบปลายภาค
	(3)
	
	

	
	รวมชั่วโมงสอน
	75
	
	


2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	กิจกรรมที่
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมิน
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	1
	คุณธรรม จริยธรรม
	- การเข้าชั้นเรียน,การแต่งกาย
การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%

	2
	ความรู้
	- ทดสอบย่อยครั้งที่ 1
- สอบกลางภาค
- สอบปลายภาค
- โครงงาน
	6
9
17
9-16
	5%

20%

20% 
20%

	3
	ทักษะทางปัญญา
	- ทดสอบย่อยครั้งที่ 2
	 12
	5%

	4
	ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	- วิเคราะห์กรณีศึกษา ค้นคว้า
การนำเสนอรายงานกลุ่มและผลงานการอ่านและสรุปบทความการส่งงานตามที่มอบหมาย
	ตลอดภาคการศึกษา

	10%

	5
	ทักษะวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	- การเข้าถึงสื่อการสอนอิเล็กทรอนิกส์,การใช้LMS
	ตลอดภาคการศึกษา

	5%


	6
	ทักษะพิสัย
	- พฤติกรรมการใช้งานห้องปฎิบัติการ
	ตลอดภาคการศึกษา
	5%


หมวดที่  6  ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.  เอกสารและตำราหลัก

สัจจะ  จรัสรุ่งรวีวร. 2550.คู่มือ Visual C#2005 ฉบับสมบูรณ์. นนทบุรี: ไอดีซีฯ,576 หน้า
2.  เอกสารข้อมูลสำคัญ

John Sharp. 2012. Microsoft Visual c#2012 Step by Step.California:CM Group Ltd , 844 pp. 

3.  เอกสารและข้อมูลแนะนำ

-
หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ได้ให้นักศึกษาเข้าประเมินผลการเรียนการสอนทางเว็บไซต์โดยการนำแนวคิดและความคิดเห็นของนักศึกษาได้ดังนี้
· แบบประเมินผู้สอนและแบบประเมินรายวิชา
· ข้อเสนอแนะผ่านเว็บบอร์ดใน LMS ประจำรายวิชาที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดทำเป็นช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา
2.  กลยุทธ์การประเมินการสอน

ในการเก็บข้อมูลเพื่อประเมินการสอนได้มีกลยุทธ์ ดังนี้
· ผลการเรียนของนักศึกษา
· ผลจากโครงงานย่อย ใบงานกลุ่มหรือบุคคล
3.  การปรับปรุงการสอน

หลังจากผลการประเมินการสอนในข้อ 2  จึงมีการปรับปรุงการสอนโดยการจัดกิจกรรมในการระดมสมอง และหาข้อมูลเพิ่มเติมในการปรับปรุงการสอน ดังนี้
· สัมมนาการจัดการเรียนการสอน
· วิจัยในชั้นเรียน
4.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา  

ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิชา  มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวข้อ  ตามที่คาดหวังจากการเรียนรู้ในรายวิชา  ได้จาก  การสอบถามนักศึกษา  หรือสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษา  รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบย่อย  และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา  มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมในวิชาได้ดังนี้
· การทวนสอบการให้คะแนนจาการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์อื่น หรือ ผู้ทรงคุณวุฒิ  ที่ไม่ใช่อาจารย์ประจำหลักสูตร
· มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา  ตรวจสอบผลประเมินการเรียนรู้ของนักศึกษาโดยตรวจสอบข้อสอบ  รายงาน  วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม
5.  การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

จากผลการประเมิน  และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุงการสอน และรายละเอียดรายวิชาเพื่อให้เกิดคุณภาพมากขึ้น ดังนี้
· ปรับปรุงรายวิชาทุกปี หรือตามข้อเสนอแนะและผลทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามข้อ 4 
· เปลี่ยนหรือสลับอาจารย์ผู้สอน  เพื่อให้นักศึกษามีมุมมองในเรื่องการประยุกต์ความรู้นี้กับปัญหาต่าง ๆ
18 pt  ตัวหนา





22 pt ตัวหนา





16 pt  ตัวหนา





16 pt  ตัวหนา









